
ARTS PLASTIQUES – COLLÈGE ET LYCÉE 

BESOINS PRIORITAIRES (REPRIS) 

Un ensemble multimédia pour travailler sur le thème du corps              [code 0704AP101] 
Cet ensemble traitera les thèmes du programme : le corps en action, le corps figuré, le corps dans 
l’espace et le temps, le corps et l’expérience sensible du monde. L'élève pourra exploiter des 
représentations d’œuvres, inscrire ces œuvres dans une chronologie et mettre en évidence leur place 
dans l'histoire. 
Cette réalisation comportera un outil de création permettant d’utiliser des photographies, concevoir 
des personnages, simuler leur apparence corporelle, intervenir sur celle-ci et intégrer ces objets 
virtuels dans un espace en 3D fixe ou animé. 
Elle associera aux contenus et références des propositions de jeux et de questionnements qui 
permettront à l’élève d’investir, croiser, problématiser, comparer et vérifier ses connaissances. 

Une banque de données sur la démarche de l'artiste                               [code 0704AP102] 
Elle intégrera : 
– des extraits d'images animées sur les pratiques artistiques (films courts) : techniques, actions, 
performances et vidéos d’artistes (de la vidéo des années 60 aux environnements virtuels ou 
interactifs contemporains) ; 
– un dictionnaire de citations d'artistes accompagnées de documents visuels et d’un texte. 
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